
кантроль). Шмат яыя з гэтых элементау 
прыдатны i для шшых форм заняткау.

У вынисуяны садзейшчаюць праяуленню 
творчых здольнасцсй студэнтау, ix заш- 
кауленасш, паглыбленню ведау i удаска- 
н&ленню прафесшных якасцей.

Ромна Р.А., дацэнт,
, дацэнт, 
дацэнт.

РАЗВ1ЦЦЁ ТВОРЧЫХ ЗДОЛЬНАСЦЕЙ 
СТУДЭНТАУ У ПРАЦЭСЕ ДЗЕЛАВЫХ 

ГУЛЬНЯУ

На сучасным этапе усе больш высоюя 
патрабаванш прад’яуляюцца да падрыхтоую 
i павышэння квагйфкацьц спецьшпстау. 
Перад вышэйшай 61бл1ятэчнай адукацыяй 
таксама стащь задача павышэння прафесшнай 
падрыхтоуи будучых спецыяшстау. Узровень 
ix ведау павшен адпавядаць узрастаючым 
шфармацыйным i б1бл1яграф1чным патрэб- 
насцям ycix катэгорый чытачоу незалежна ад 
гал!ны дзейнасш.

У сувяз1 з гэтым яшчэ больш актуальным! 
становяцца праблема актьшзацьй вучэбнага 
працэсу, пошук T ax ix  форм кантактау з 
навучэнцамй як1я б спрыял1 набыццю 
практичных навыкау б1бл1яграф1чнага 
пошуку, абслугоування спецыяшстау розным1 
метадамк У значнай cry n e H i вырашэнню гэтай 
праблемы садзейшчаюць таы я метады 
актыунага навучання, як дзелавыя гульш (ДГ), 
яия атрымагп шырокае прымяненне. Як 
сведчаць публ1кацьп у спецыяльным 
перыядычным друку, ДГ з пачатку 80-х гадоу 
набьип вялжую папулярнасць як сярод 
выкладчыкау ВНУ, так i  у практичных 
работшкау.

Н сабходна адзначы ць, ш то у 
навучальным працэсе i на нашым факультэце 
дэславым гупьням надаецца пэуЬая увага .

На кафедры 6i6nia графи i дакуме- 
нтазнауства распрацаваны i укаранёны у 
навучальны працэс ДГ па ycix курсах.

Найбольш спрыяльным. на наш попит, 
з’яуляецца выкарыстаннс ДГ пры напучанш 
студэнтау розным В 1 д а м  пош уку i 
абслугоу ванн ю спецыял icray. Гэта абумоуло ta 
тым, што у пазначаных пранэсах адбынакиша 
кантакты пам1ж спецыял ic raM i i б!бтеграфам!. 
i таму адносна легка правесш iM iTaiihitu 

канкрэтнай ciryaiibii.
Ajhrapbi дакладна на праиягу нскалылх 

гадоу праводзш ДГ пры вывучэнш курса 
«Б1бл1яграф1я прыродазнаучай, тэхшчиай i 

сельскагаспадарчай л1таратуры» i курса 
«Патентная i нарматыуна-тэхшчная даку- 
ментацыя».

Кожная ДГ вырашае розныя мэтм i 
задачы, абумоуленыя спецыфжай курсау: тым 

«не менш усе яны наклраваны на набьишс 
п р аф есж н ага  м ай стэрства  з yn ikav  
шдывщуальных здольнасцсй кожнага i у тон 
ui шшай ступеш працуюць на асэисапаннс 
студэнтам прэстыжу сваей прафссн.

Т ак , у ДГ па тэм е «Выбарчас 
распаусюджанне шфармацьм» галоунан 
задачай з ’яуляецца узнауленне c iT y a i ib i i .  

характэрнай для дзейнасш бйбгйятэш па 
абслугоуванню спецыяшстау навукй тэхшкк 
вытворчасць Сутнасць TaKix ДГ — заманаваи;. 
тэарэтычныя веды i выпрацаваць навык! > 
здольнасш дакладнага адбору шфармаиьп ч 
ш ы рокага кола  рэф ераты уны х i 

б1бл1яграф1чных крын1ц у адпаведнапп - 
шфармацыйньпп запытам1 спецыял icray.

Пры абмсркаванш вышкау ДГ студэ!т>! 
розных спецыял1зацый бьий дастатконл 
аднадушны у тым, што ДГ даюць iM магчымасць 
уявщь канкрэтную отуацыю пры абслу! оуьан: i ■ 
спецыял1стау i адначасова паказваюш 
цяжкасщ, звязаныя са спецыфжай навукоиа- 
вытворчай сферы дзейнасш спецыял icra>, i> 
шфармацыйным1 запытамь складанасцю 
навукова-тэхшчнай лггаратуры i другасных 
крышц жфармацыь

Таим чынам, ДГ аказвае станоучы упл ыу 
на рост прафесшнага майстэрства i дае 
студэнтам магчымасць адчуць сваю значиасць 
i неабходнасць.

Дзелавая гульня <'Патэнтныя даслс- 
даванш» з'яуляецца 1мггаиыйнай; на працягу

1ваноу М.В 
Касап В.А.,

РЕ
ПО
ЗИ
ТО
РИ
Й БГ

УК
И



же тр эб а  вы раш аць канкрэтны я 
аргашзапыйныя i тэхналапчныя заданы. 
Стуваитыдзсйшчакщь у розных спуацыях, на 
розных этапах патэнтна-шфармацыйнага 
забестганяя у адпавсднасш з абраныш 
мэташ. Аж гэтага залсжаць стратэпя пошуку 
шфармацьв, размеркаваннс функцый пашж 
уххлыпхаш брыгады, ашипз шфармацьп i 
падрыхтоука справаздачы.

Таим эднам, адоипзуючы канкрэтныя 
сггуацьц патэнтна-шфаршидьшнай дзейнасш, 
студенты набываюць практычныя навыю 
вырашэнн* аргал пацы йны х пытанняу 
(раа*еркаваннсаб'емупращлунугрыбрыгады, 
сумссны выбор ацтымальных шляхоу 
пршадэетш патэнтных даслсдаванняу i гл.) 
i тэхналапчных задач (засвасннс в1дау 
шгхэвтнага пошуку, методьаа выкарыстання 
роэиых крыгац пры яго правядзенш, анал1зу 
атрыманай ш ф арм ацьп , падрыхтоух1 
справаздачы аб шггэнтных даследаваннях).

На працягу гульш яны працукщь з 
б!бл1яграф1чным1 i рэфератыуным1 
паказальшкамй крынйдоп ф1рменнай i 
рэкл амнай шфармацьп, эвяртаюцца да тэкстау 
розных щдау джументау.

Пры падрыхтоуцы справаздачы дае 
засвасннс исгадау графгчнага прадстаулсння 
атрыманай шфармацьй (схладаюцца таблщы, 
пстаграмы, ды*гра*ш, графвд i гл.).

ТаЕмчьшам,напрацягу гульш студэнты 
аналхзуюць рындх гатовых тэхналопй i 
прьмаюЩ) канкрэтныя сггуацыйньи рашэнш.

Але адзначаючы станоучы вы тк выка­
рыстання Taxix актыукых форм навучання, як 
ДГ, неабхсдаападкраатщь i пэуныя адмоуныя 
моманты. шыя, на наш погляд, можна 

. офярмуяяваць наступным чынам.
1.Прав*дэеннсДГбыло(1 ссць)справай 

шклаачыха, прадметна-мстадычнай xaMicii; 
иават у рамках адной кафедры (не кажучы пра 
факультэт) не ставш ася пытан не аб 
прывядзешн выкарыстання ДГ у нейкую 
(адгашедную) ейггэму, якая, на наш поглад, 
павкгаа нрадугасажваш>:

— мзташвараванасць хожнай ДГ на 
разюхше творчых здольнасцсй студэнта;

— паслядоунасць саставу ДГ у 
адпавсднасш з праходжаннем i пераемнасцю 
щецыплш;

— шжнародныя сувязц 
-- правядзеннс хомплекснай (вынковай) 

ДГ у якасш атэстацьп (перад ДЭК).
2. Сёння, каш значнае месца у навучаль- 

ным працэсе адведзена ajh-аматызаваным 
тэхналопям, неабходна перагледзець тэматыку 
i змест правядзенш ДГ з улкам выкарыстання 
банха дадзеных.

3. Ул1чваючы узраставдчую ролю 
замежнай мовы у шфармацыйна- 6i6nisrpa- 
ф1чнай дзейнасш, мэтазгодна прадугледзець 
распрацоуку (разам з кафедрай замежных 
моу) ДГ на замежнай мове.

4. На наш погляд, неабходна умацавапь 
метадычны узровень ДГ, што лепш за усе 
можа зрабщь метадычная секиыя савста 
ФБ1С.

Яцэшч М.А.,
дацэнт

ДЗЕЛАВЫЯ ГУЛЬШ ЯК СРОДАК
АКТЫВ13АЦЫ1 ЗДОЛЬНАСЦЕЙ
СТУДЭНТАУ ПРЫ ВЫВУЧЭНН1 

КУРСА «1НФАРМАДЫЙНА- 
Б1БЛ1ЯТЭЧНЫ МАРКЕТЫНГ»

Згодна з новым вучэбным планам 
пяцйгадовага тэрмшу навучання на курс 
«1нфармацыйна-б1бл1ятэчны маркетинг» 
адведзена 70 гадзш, 36 з ix займаюць 
прахтычныя занятки а дакладней — дзелавыя 
гульш па розных напрамках маркетынгавай 
дзейнасшб1бл1ятэк i шфармацыйных службау. 
Сярод ix — устанауленне клраунщкай 
структуры для ажыццяулення маркетынгавай 
дзейнасш  б1бл1ятэк1, сегм ентацы я i 
пазщыяшраванне шфармацыйнага рынку, 
распрацоука праграмы маркетынгавай 
дзейнасш б1бл1ятэк1, распрацоука рзкламнай 
кампани, вывучэнне грамадскай рэпутацьй 
6i6niaTad i шш.

Своеасабл1васцю перал1чаных вышэй 
дзелавых гульняу з’згуляеица тое, што студэнты 
падчас ix правядзення працуюць у камандах 
па 3 - 4 чалавекь Прытым кожная з каманд 
вырашае агульную задачу. Вызначаеццалйэр.
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